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1. Ubuntu y MAX, distribuciones de Linux

1.1. Linux y Windows como sistemas operativos

Linux es parecido a Windows en muchos aspectos, pues ambos son sis-

4 0
&‘;'q - temas operativos, es decir, un conjunto de aplicaciones que permiten

interactuar con el ordenador y realizar en él tareas de todo tipo. Basi-
et camente, un sistema operativo se compone de lo siguiente:
Una base o nacleo de cédigo, que en Linux se llama kernel, y que permite poner en funcio-

namiento todos los componentes del PC o hardware, asi como asignar los recursos.

Un sistema de archivos que organiza y jerarquiza el sistema, donde se incluyen los archivos
que contienen las configuraciones del sistema, y donde los usuarios guardan sus archivos
creados.

Un conjunto de aplicaciones que nos permite configurar el sistema o realizar modificacio-
nes, ademas de instalar todo tipo de hardware o de programas.

Un conjunto de programas externos al sistema, es decir, que no se necesitan para que
éste funcione, pero que nos permiten realizar tareas practicas como escribir una carta o co-
nectarnos a internet. Y aqui la diferencia entre Windows y Linux es evidente, porque Linux
incluye en sus distribuciones una enorme cantidad de programas ya instalados y otros
que guarda en bancos o repositorios de programas a los que podemos acceder de forma
gratuita.

Pero existen grandes diferencias entre Linux y Windows en otros aspectos:

1.

Linux es un sistema libre y de cédigo abierto; por tanto, hay muchas comunidades de pro-
gramadores y empresas que crean distribuciones segln sus necesidades. Linux es sinénimo
de variedad, y esto confunde a muchas personas acostumbradas a que Windows no presen-
te apenas variaciones. Sin embargo, todas las distribuciones mantienen el mismo nucleo o
kernel, que se va actualizando cada poco tiempo. También mantienen un sistema de archi-
vos similar. Ya existen variaciones en cuanto a los programas de configuracion del siste-
ma y de instalacién de archivos. Pero en todas ellas se pueden encontrar los mismos pro-
gramas basicos de trabajo y de ocio. Por lo tanto, las distribuciones GNU/Linux mantie-
nen una unidad basica con distintas configuraciones.

La principal diferencia entre las distribuciones Linux es la que se refiere a los distintos es-
critorios o gestores de ventanas y archivos. Aunque hay varios, son dos los escritorios do-
minantes: GNOME y KDE, mientras que Xfce se utiliza para ordenadores con poca potencia.
Estos dos escritorios tienen distinto disefo y diferentes programas para su funcionamiento,
pero en ambos se pueden utilizar los mismos programas casi siempre, que vienen empaque-
tados en todas las distribuciones, de manera que podemos usar el que queramos.

Linux es un verdadero sistema multiusuario donde cada persona tiene su nombre de
usuario y su contrasena, y dispone de una carpeta con su nombre para guardar sus archivos
personales y de configuracion de los programas. Para la configuracién del sistema hay que

utilizar la contrasena del administrador o root (raiz, en inglés).


http://es.wikipedia.org/wiki/Root
http://es.wikipedia.org/wiki/Xfce
http://es.wikipedia.org/wiki/Kde
http://es.wikipedia.org/wiki/Gnome
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_abierto
http://es.wikipedia.org/wiki/Kernel
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
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A veces se utiliza el nombre de distribuciones GNU/Linux, porque de esta manera se recuerda
que el nicleo Linux, empezado a escribir por Linus Torvalds en 1994 y continuado con la colabora-
cién de miles de programadores, sélo es la base de un sistema compuesto por aplicaciones de so-
Ftware libre creadas con licencias promovidas por The Free Software Foundation, fundacién creada
por Richard Stallman que fomenta la creacién y el uso de programas libres y de cédigo abierto. Sin
embargo, actualmente hay empresas detras de algunas distribuciones importantes que crean nue-
vas aplicaciones para el sistema, con lo cual se amplia el &mbito de GNU/Linux, y por ello creo que
es mas adecuado llamar simplemente Linux a este sistema operativo con sus variantes y distintas

distribuciones.

1.2. Qué es una distribucién live

Una distribucion live es la version de una distribucion Linux

que no se instala en el disco duro para su funcionamiento, sino

Desktop CD

que ya trae el sistema instalado en el disco en el que se pre-
senta la distribucién, ya sea CD o DVD, e incluso en un pendri-
ve. Para hacerla funcionar hay que introducir el disco en el dis-
positivo, y después tenemos que indicar al sistema que arran-
que desde ese dispositivo, y no desde el disco duro, como sue-
le ocurrir, aunque los ordenadores recientes que no tienen dis-

quetera comienzan el arranque del sistema examinando los

lectores de CD y DVD, y por tanto no hay que realizar cambios,
pero en los demas ordenadores hay que hacer una de estas dos acciones nada mas encender el sis-
tema e introducir el disco en el dispositivo:

+ Pulsar el botén del Boot Menu o ment de arranque, que generalmente suele ser una de las
teclas de la parte superior del teclado que empiezan por F. Y después, elegimos en ese
menu el dispositivo donde hayamos introducido el disco. Al poco tiempo, aparecera la pan-
talla de arranque del nuevo sistema Linux.

+ Siel ordenador no tiene el menud de arranque o no se puede acceder a él por cualquier mo-
tivo, hay que ir al programa de la BIOS para indicar al sistema que arranque primero por el
lector de CD o DVD. Esta operacién es mas compleja que la anterior, pero se puede ver su
ejecucioén en una seccion de la estupenda Introduccién a Linux del ITE: “Ejecucién de Ubun-
tu desde el CD, lo que también vale para todas las distribuciones.

Utilizar un disco o una memoria USB en modo live tiene sus ventajas y sus inconvenientes
respecto al sistema instalado en el disco duro:

+ Ventajas:

. Se puede utilizar el sistema sin modificar la instalacion existente en un ordenador,
aunque alguna vez puede ocasionar algin pequefo dafo, lo que no suele ser normal
en ordenadores que no sean viejos.

+  Se puede llevar de un lado a otro seglin nos convenga para nuestras necesidades, jun-

to a los programas de todo tipo que incluye.


http://www.ite.educacion.es/
http://www.ite.educacion.es/formacion/materiales/43/cd
http://es.wikipedia.org/wiki/Stallman
http://www.fsf.org/
http://es.wikipedia.org/wiki/Torvalds
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. No se puede dainar el sistema Linux, pues al

MAX v.B.0
Madrid linuy CWE
wreraL oL T dla sy

cerrarlo vuelve a su estado inicial, en el caso de

ks G

los discos. En el caso de los sistemas instalados
en memoria USB, se puede optar por guardar
todo en el sistema o no.

+ Se pueden utilizar en ordenadores antiguos, e
pues las distribuciones Linux no necesitan tan- i
ta potencia como Windows para funcionar, si
bien en este caso puede haber problemas con
el hardware. En ordenadores actuales casi no
existen problemas de hardware para un uso convencional.

« Inconvenientes, pero...:

. En los discos, no se pueden grabar los archivos creados por el usuario, pero se pue-
den guardar en un disquete, en una memoria USB, en un servidor de la Web o en el
disco duro si el sistema incluye la opcidon de leer y escribir en el disco duro.

. En los discos, generalmente no se pueden instalar mas programas que los que tiene,
pero algunas distribuciones permiten su instalacion con conexién a Red, aunque no se
guardan cuando se cierra el sistema. En las memorias USB, en cambio, se pueden gra-
bar programas.

. Légicamente, el sistema va mas lento que en el disco duro, pero esta lentitud se
nota sobre todo en la apertura de los programas. Una vez abiertas, las aplicaciones
funcionan a buena velocidad, lo que siempre depende de la potencia del ordenador.
En todo caso, para utilizar internet, la velocidad depende de la calidad de la conexién

mas que del hardware.

Aqui vamos a referirnos a la distribucién
A b Ubuntu, que es la mas utilizada actualmente, y a
& .v. 6 . q MAX, basada en aquélla, que es la distribucion

g educativa de la Comunidad de Madrid, de la que

se puede leer el Manual de instalacion y la Guia
GIGCHEC U CRRRGCEL TSGR CSGIM  de referencia de MAX en la pagina de documen-
tacién, ademas de la secciéon correspondiente a
MAX del Aula Virtual de EducaMadrid. Para ma-

yor informacién sobre estas distribuciones Linux,

en mi blog de Paginas dispersas tengo publicados varios articulos sobre Ubuntu y sobre MAX. Y
puede resultar Gtil la lectura de_ Distribuciones GNU/Linux de Espaia.

Si utilizamos MAX, una vez que hemos logrado arrancar el nuevo sistema, nos aparece una pri-
mera pantalla con varias teclas de opciones, que tenemos que pulsar antes de los segundos que
tarda en ponerse en marcha automéaticamente. Estas opciones pueden ser muy variadas, pero gene-
ralmente basta pulsar la tecla Enter para poner el sistema en funcionamiento con la opcién Arran-
car MAX 6.0 desde DVD.


http://es.wikipedia.org/wiki/Anexo:Distribuciones_GNU/Linux_de_Espa%C3%B1a
http://fresno.pntic.mec.es/avaler3/?category=keyword&kw=max
http://fresno.pntic.mec.es/avaler3/?category=keyword&kw=ubuntu
http://fresno.pntic.mec.es/avaler3
http://aulavirtual2.educa.madrid.org/course/view.php?id=41
http://aulavirtual2.educa.madrid.org/course/view.php?id=41
http://www.educa2.madrid.org/educamadrid/madrid-linux
http://www.educa2.madrid.org/educamadrid/madrid-linux
http://www.educa2.madrid.org/educamadrid/madrid-linux
http://ubuntu.com/
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El uso de una distribuciéon educativa en vez de Ubuntu tiene las siguientes ventajas:
+ Se solucionan casi todos los problemas de hardware que pueda haber, pues incorpora los
controladores necesarios para muchas tareas basicas.
+ Tiene instalados todos los programas, cédecs y plugins necesarios para que funcione bien
lo relativo a la multimedia.
+ Incluye muchos programas basicos para el uso diario de los estudiantes y de cualquier
usuario que no conozca la amplia variedad de aplicaciones de software libre.
Para obtener las Ultimas versiones de ambas distribuciones, se puede visitar las paginas de des-

cargas de Ubuntu y de MAX. La primera sélo se distribuye en CD, y MAX habitualmente lo hace en
DVD, pero tiene una version Nano para instalar el sistema en memorias USB, y una versién en CD
con el escritorio Xfce para ordenadores lentos. Todas estas versiones son live y a la vez se pueden
instalar en el disco duro.

1.3. Los escritorios de Linux

Como hemos dicho antes, hay dos escritorios principales en Linux: GNOME y KDE. Ambos tienen
todo lo necesario para que funcionen el sistema y sus aplicaciones. Ubuntu incluye GNOME, aun-
que también existe la variante Kubuntu, como distribucién aparte, que incorpora el escritorio KDE.
MAX tiene tres escritorios, pero en su instalacién habitual opta por el escritorio GNOME, al que se
le puede anadir los otros dos escritorios. Ubuntu es la base de algunas de las distribuciones espaio-
las, como MAX y Guadalinex, sobre cuya arquitectura incorporan programas especialmente adapta-
dos a sus fines educativos. En este sentido, es el escritorio GNOME el que predomina en el ambi-
to educativo espaiol, y el que analizaremos a continuacién. No vamos a entrar en detalles técnicos
innecesarios y nos centraremos en el uso general que los estudiantes pueden hacer de Ubuntu y de
MAX, ya sea instalado en el disco duro o en versién live. Aqui vemos el escritorio de MAX 6.0:

P

)

DUCA ADRID

Comunidad de Madrid



http://www.guadalinex.org/
http://es.wikipedia.org/wiki/KDE
http://www.gnome.org/
http://www.educa2.madrid.org/web/max/descarga
http://www.ubuntu.com/getubuntu
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1.4. Los usuarios del sistema

Lo primero que hay que saber es que cada usuario del sistema tiene su nombre de usuario y su
contrasena, y una carpeta propia llamada como su nombre de usuario. Es en esa carpeta o directo-
rio donde guardara sus archivos creados con las distintas aplicaciones. Y esa carpeta contiene otras
carpetas ocultas que incluyen la configuracién personalizada de los programas de ese usuario.

Los usuarios a su vez tienen unos privilegios en el sistema, es decir, se les permite realizar
unas tareas u otras segln su categoria, que también pueden estar configuradas para grupos de
usuarios distintos. El usuario principal se llama roo¢, y tiene todos los privilegios posibles del sis-
tema, sobre todo el de administrarlo. Pero lo normal, y por motivos de seguridad, es que ningln
usuario sea root, sino que haya un tipo de usuario que tenga la posibilidad de administrar el sistema
y cada vez que realice una operacion de administracién, se le pida la contrasena de root. Este tipo
de usuario es el que vamos a tratar aqui.

Si trabajamos en modo live, tanto en Ubuntu como en MAX no hacen Falta ni el nombre de
usuario ni la contrasefa. En Ubuntu, la persona que instala el sistema crea su propio nombre de
usuario y su contrasena, y ésta se adjudica también al usuario root. En cambio, la distribuciéon madri-
lefia MAX incluye dos usuarios predeterminados, aparte de root, son madrid y alumno. El primero
tiene todos los privilegios del sistema y el segundo sélo los que se han considerado adecuados para
los estudiantes. La contraseina del usuario madrid es cmadrid, que es la misma que tiene el usuario
root. La contrasefa del usuario alumnos es alumno. Pero se pueden crear nuevos usuarios con el
botén Anadir y nuevos grupos, a los que se puede dotar de los privilegios que quieran los adminis-
tradores. En la siguiente imagen se puede ver mi nombre de usuario en MAX como administrador, y
los botones sirven para anadir usuarios y grupos, ademas de para gestionar sus opciones.

Alejandro Valero Alejandro Valero Cambiar..

lpo de cuenta; Administrader Cambiar..

Contrasefia. Preguntar al iniciar sesién Cambilar..
#Aﬁadir @ Eliminar ?} Cestionar grupes | Ajustes avanzados
" Ayuda % Cerrar

1.5. La administracion del sistema

En el mend principal de los sistemas basados en Ubuntu tenemos las opciones Administracién y
Preferencias dentro del menu Sistema, a las que se accede con la contrasefa de root. A continua-

cién tratamos las opciones mas importantes.
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1.5.1. Los origenes del software y el gestor de paquetes Synaptic

Los repositorios son los bancos de aplicaciones que las distribuciones guardan en sus servi-
dores. Esos repositorios contienen todas las aplicaciones que pueden instalarse en el sistema, y se
actualizan constantemente. Los repositorios se suelen dividir segun el tipo de aplicaciones, pues és-
tas pueden ser software libre, software parcial o totalmente comercial (propietario o privativo se-
gun la terminologia al uso) o software mantenido por comunidades de usuarios, como se ve en la si-
guiente imagen de Origenes del software en MAX:

g Origenes del software — o=

Software de Ubuntu|| Otro software |Actualizaciones Autenticacion | Estadisticas

Descargable de Internet
B Software libre soportado por Canonical {main)
B Software libre mantenido por la comunidad (universe)
@ Controladores privativos para dispositivos (restricted)
B Software restringlde per copyright o cuestiones legales (multiverse)

Cédigo fuente

Descargar desde: -Sen.n'dor principal w

Instalable desde CD-ROM/DVD

Para instalar desde un CD-ROM o DVD, inserte el soporte en la unidad.

K cerrar

Estos repositorios se manejan con un programa que en el escritorio GNOME se llama Synaptic.
Con esta aplicacion se pueden instalar (y desinstalar) todos los archivos y programas que nece-
sitemos, pues no todos se incorporan al sistema en la primera instalacion. Pero hay otra opcién en
el mend Administracion de MAX, Centro de Sostware de Ubuntu, que tiene una interfaz mas sen-
cillay también nos permite instalar y desinstalar aplicaciones.

¥ Centro de software de Ubuntu =|o [=]

& Experime

Chtener programas ]
T Max 6.0

&£ Centro de software de Ubuntu

[ Software instalada Aplicaciones destacadas }

Secciones H
S [ &£ -
¥ 8 &
Accesarios Acceso universal Clencia e Imngenleria Educacitn W
4 ¥ =
Grificos Internet Juegos Cficina

32880 elementos disponibles
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Synaptic es un elemento fundamental, y desde él se controlan todos los repositorios y se actua-
liza el sistema. En Synaptic aparecen activados, con una casilla generalmente de color verde, todos
los programas instalados. Si queremos instalar cualquier programa, lo podemos buscar por las sec-
ciones que aparecen en el lateral o escribiendo su nombre u otros datos en el buscador del progra-
ma. Activamos la casilla con un doble clic o con las opciones del menu que se ve al pulsar el botén
secundario del ratén. Por Gltimo pulsamos el botén Aplicar y se instalaran los programas elegidos y
otros archivos necesarios para su instalacion. Después, podremos ver un acceso nuevo al programa

en los menus del sistema.

Gestor de paguetes Synaptic

Archivo Editar Paguete Configuracian Ayuda
B = Bilisqueda rapida
@ | 5 @
Recargar |Marcer todas las actualizaciones Buscar
TCPC T TG T dr ST VE LU [ e T o A
) k i E Pagquete Versign instalada | Ulkima version Descripcion |
lcid/multiverse (archive. = :
: d acroread-debian-files 0.2 9max1 0.2 9max1 Debian specific parts
lucid/non-free (MaX 6.0
e ; amirnb 7.0.0.2-01max?  Floating-point Adapti
lucid/restricted (MaX 6.0 y :
o ; i amrahb 7.0.0,3-0,0max?  Adaptive Multi-Rate -
lucid/restricted (archive | : - ;
i S 4 animalandia 6.0,max2 6.0,max2 Lanzador de Animala
lcidfunbverse (archive.ut 5
d  atnag 20071001, maxB 20071001, maxB Games For preschool
max/main (max.educa mz
X atnag-dev 20071001, maxE  Developement fles F
max/mon-free {max educ|| .
5 atnag-fonts 20071001 maxB 20071001.maxB Free truetype fonts
max/partner (max.educa
: 3 | packharddl-ng-net 0.1 maxs Hard Disk Backup ba:
mafuniverse (max.educs |
— | . d cdrdac 1:1.2.3-0.1ubunte 1:1.2.3-0.1ubuntw records COs In Disk-£
: celbx 2,0.2-1max2 Pre-production mawe
Secciones
sleal s L | 'I:_r‘\nll-'.!""l oo An andls dddan airbes
Estado E— J 3
Origen Mo hay ningln paguete seleccionada
Filtros personalizados
Besulrados de la bosqueda
200 paguetes lstados, 2352 Instalades, 0 rotos, @ para Instalarfactuallzar, 0 para desinstalar
i

Cada vez que hay archivos nuevos en los repositorios, automaticamente aparece un icono y salta
una ventanita en la barra de nuestro escritorio que nos pregunta si queremos actualizar el sistema.
Si aceptamos, se abre el Gestor de actualizaciones, que nos informa de los archivos que se pueden
instalar. Estas actualizaciones corresponden no sélo a los archivos del sistema, sino también a cual-
quier aplicacién que tengamos instalada.

Por otro lado, MAX tiene instalados todos los paquetes multimedia necesarios para el buen
funcionamiento de los programas de video y sonido, pero en Ubuntu hay que instalarlos con el pa-
quete Extras de Ubuntu. En la Guia Ubuntu podemos informarnos al respecto. Y una gran ayuda es

la que incluye el sistema en el mend de MAX: Sistema -> Ayuda y soporte.

1.5.2. La Red

Incluso en la modalidad live, Ubuntu y las distribuciones derivadas de ella suelen conectarse a in-
ternet automaticamente con la conexién que tengamos. Esto suele ocurrir siempre con las conexio-
nes ADSL, pero con las wifi puede ser necesario localizarlas y escribir una clave en el caso de que la
tenga. Para ello hay que abrir la opcién Conexiones de red del menu Sistema -> Preferencias, o
desde un icono de la barra del escritorio, donde apareceran las conexiones cableadas o las wifi que
tengamos configuradas. Después, destacaremos la red que nos interese y pulsaremos el botén Pro-

piedades. Se abrird otra ventana y desactivaremos la opcién Activar el modo itinerante.


http://www.guia-ubuntu.org/index.php?title=Instalar_codecs_multimedia
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Conexiones de red

% Cableado (3] Inalambrico "}’ Banda anchamévil @ VPN & DSL
Nombre Usada por Gltima vez | | o Afiadir |
Auto etho nunca

s@gerrar
L |

1.5.3. Controladores de hardware

Una opcién importante es la posibilidad de instalar controladores para la tarjeta de video u
otro hardware comercial que tenga nuestro ordenador. Ello nos permite tener activado 3D en el sis-
tema grafico o instalar drivers para nuestra conexién wifi, por ejemplo. Hay que tener en cuenta
que los controladores graficos a veces no funcionan todo lo bien que desedramos y no suelen ser
fundamentales para el sistema.

Debemos recordar que uno de los problemas principales de los sistemas Linux es que los fabri-
cantes de hardware no siempre crean para Linux los controladores necesarios para el buen funcio-
namiento del hardware. Este problema poco a poco se va solucionando con la creacién de controla-
dores alternativos por parte de los programadores de software libre, hasta el punto de que casi
nunca es necesario instalar controladores cuando instalamos harware nuevo en un sistema Li-
nux. Las impresoras, las cdmaras web o los escdneres tienen controladores genéricos o especificos

incorporados en las distribuciones Linux que les permiten funcionar perfectamente.

1.6. Las preferencias del sistema

También en el menu Preferencias podemos controlar otro aspecto importante como es la Apa-
riencia, que a su vez se divide en las siguientes opciones colocadas en distintas pestanas:

o d Preferencias de la apariencia =eE] =

Tema Fondo Tipografias Efectos visuales

|‘§um S BT ==l -
& o /] O O
Dust Dust 5and Glider
[ pobesfimfes)
7 abrir [
Y
Gorilla Lozano Maxs0
QEersonaLizar..‘ [_?j!nstalar...
Obtener mas temas en linea
? Ayuda ¥ Cerrar

P
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Tema: es el disefio general del interfaz grafico, y podemos elegir entre varios. Ademas, po-
demos modificar los elementos si pulsamos el botén Personalizar. Por ejemplo, podriamos
hacer clic en el tema Human, y nuestro sistema MAX pareceria el de Ubuntu.

Fondo: son las imagenes disponibles para el fondo del escritorio, a las que se puede anadir
otras desde el disco duro. En la web GNOME-look.org podemos encontrar muchos fondos o
wallpapers, asi como otros elementos graficos para el sistema.

Tipografias: son los tipos de letras o fuentes del sistema, que podemos cambiar. Pero lo
mads importante aqui son las opciones de Renderizado, que tenemos que ajustar apara que
las fuentes se vean alisadas. Si tenemos una pantalla plana LCD en nuestro ordenador de
mesa o portatil, es necesario activar la opciéon Suavizado de subpixel. La diferencia se nota.
Efectos visuales: son, como su nombre indica, los efectos especiales de las ventanas y del
escritorio. Representan una novedad en los sistemas Linux y han adquirido fama por ser
unos efectos a veces espectaculares. Los desarrolladores de estos elementos visuales se
han agrupado para forma Compiz Fusion, que redne todos plugins existentes para estos
efectos visuales. Ubuntu los selecciona en tres grupos: ninguno, normal y extra, que podre-
mos elegir seglin nos permita nuestra tarjeta grafica. Podemos probar las opciones Normal
y Extra y quedarnos con la que mas nos guste. También podemos configurar mas opciones
siinstalamos el gestor de Compiz.

1.7. Sistema de archivos

El sistema de archivos de las distribuciones Linux es complejo, pero se encuentra perfectamente

estructurado para configurar un sistema robusto y resistente. Esta estructura rigida y bien organi-

zada resulta fundamental para que no haya apenas virus que se puedan extender por el sistema. No

hace falta saber nada de los directorios del sistema para poder manejarse bien con los programas,

salvo lo que hemos apuntado sobre la carpeta de usuario en la seccién 4. En el directorio home se

encuentran todos los directorios o carpetas de los usuarios, y las aplicaciones instaladas repar-

ten sus archivos por varias carpetas, de forma que todos los archivos de un programa no se suelen

encontrar en la misma carpeta.

En la opcién Lugares del menu general estan los accesos a algunas carpetas, a los dispositivos y

a las particiones, que veremos si pulsamos el icono Equipo. Aqui los vemos en MAX:

L]

Archivo Editar Wer Jr Marcadores Ayuda
|2 Atras| ~

Lugares™ #  #Equipe

® alejandro

& Escritorio %

@ Sistema de .. Archivo de 4,0 GB:
& Red Sistema de

_ = | archivos de 4,0 GB
@b Sistema de ...

®i Papelera %
:W Documentos Unidad de
= Mdsica MemoryStick

= Imigenes

= Videos ~| 8 elementos

Equipo - Navegador de archivos

@ 0w

®

Unidad de CO/OVD

Unidad de
SecureDigital

@ 100% @  Vistadeicono @

© @

Unidad de CO/DVD Unidad de
CompactFlash
Unidad de Sistemna de

SmartMedia archivos



http://es.wikipedia.org/wiki/Compiz_Fusion
http://www.gnome-look.org/
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En las dltimas versiones de Ubuntu se puede acceder directamente a las particiones de Win-
dows en modo escritura para trabajar con archivos de ese sistema desde muchas aplicaciones que
tienen formatos compatibles con los de Windows.

También las memorias USB o pendrives funcionan perfectamente en Linux, y se puede acceder a
ellas junto a las demas particiones y dispositivos del disco duro. Podemos trabajar con los archivos
incluidos en el pendrive tanto en Windows como en Linux, incluso en modo live, y antes de quitarlo,
hay que desmontarlo con el menu contextual que aparece al pulsar el botén secundario del ratén

sobre su icono.

1.8. Aplicaciones Utiles

ﬁ Accesorios b
¥ Acceso universal >
lw'ﬁfﬁfﬁzﬁﬁ i i& Animalandia >
J Craficos > g Aplicaciones elLearning >
@ Herramientas del sistema > Astronomia >
L Internet > [ Atnag >
@ Juegos > @ Cartografy >
(&) Max6.0 > | % Electrénica >
& Oficina > ||+ Entorno Gcompris >
éf Programacion > 1@' Entorno Java HotPotatoes >
[#] SMART Technologies > Eﬂ? Entorno JClic >
w Sonido y video b Erltt:urn::r Malted ?
E’:\] 1iosres 5 J{fn Entorno Moodle > |
@ SEeria N ‘E\j Entorno Squeak >
§+1 Matematicas >|
@ Bloguear la pantalla aF Mosica 5
a Cerrana sesibn e alelade . % Otras aplicaciones educativas b
@ Apager... W Robética »
T e e,

Hasta aqui hemos visto los principales elementos del sistema, pero ahora conviene destacar las
aplicaciones que pueden resultar utiles para cualquier estudiante o persona que comienza a em-
plear el sistema en su trabajo o sus estudios. Hay que destacar que todas las aplicaciones del sis-
tema y de los repositorios son gratuitas, y ademas la mayoria es software libre, es decir, poseen
un codigo abierto que cualquiera puede modificary una licencia que permite su copia y distribucién
sin limites. Los repositorios de Ubuntu y de otras distribuciones cuentan con miles de programas
que comparten y que desarrollan en comun. Las distribuciones educativas como MAX facilitan el
uso de esas aplicaciones a amplios grupos de personas, y se utilizan principalmente en los centros

educativos. Yo las he usado en clase con mis alumnos y quiero destacar un nimero reducido de
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ellas que son fundamentales para el trabajo y el estudio diario. Ubuntu incluye pocas, aunque bien
elegidas, en su instalacién, pero MAX y otras distribuciones educativas incorporan un gran nime-
ro de programas que sirven para muchos campos, como se observa en la imagen de al lado, y que
también se pueden emplear cuando se trabaja en modo live, pues en este caso no se pueden insta-
lar nuevas aplicaciones en el sistema, a menos que sea temporalmente. Es decir, con un DVD de
MAX cualquiera puede llevar de un lado a otro muchos programas y usarlos en casi cualquier orde-
nador. Y conviene destacar que actualmente muchas aplicaciones se hacen a la vez para varios
sistemas operativos, con lo cual es facil encontrar que un mismo programa vale tanto para Linux
como para Windows.

Linux siempre ha tenido una vertiente educativa muy destacada, y cuenta con cientos de juegos
de todos los tipos. En mi blog de aula he escrito un articulo sobre juegos de Linux que puede dar
una idea de la variedad que existe en este campo. En cuanto a las aplicaciones propiamente educa-
tivas, son precisamente las distribuciones como MAX las que les dedican mayor atencién y preparan
programas que puedan ser Utiles tanto para docentes como para estudiantes:

1. Entornos de creacién de actividades: son un conjunto de aplicaciones educativas que per-
miten realizar ejercicios y actividades multimedia muy apropiados para el aprendizaje, y se
pueden utilizar en el escritorio, pero algunas también en la Web. Entre ellas destacamos
Java Hot Potatoes, JClic, Moodle, Squeak, Exe-learning, EdiLIM, Gcompris y Malted, de la
que mostramos abajo la imagen de una de sus actividades.

2. Programas para distintas asignaturas como Matemadticas, Musica, Astronomia, geografia,
Lengua o Idiomas. Destacan Geogebra, GNU Denemo, KGeografy, Kverbos y Celestia, entre

muchos otros.

& WD = .4
ParWest .

Music Start

En las siguientes secciones examinaremos algunas aplicaciones que resultan Utiles para el estu-

dio o el trabajo de usuarios que ya utilizan este mismo tipo de aplicaciones en Windows y que sélo

necesitan unas cuantas explicaciones para ponerse a trabajar con Linux.


http://centros5.pntic.mec.es/ies.maria.guerrero/tic/?id=vamos-a-probar-juegos-de-linux
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2. Editores y programas ofimaticos

Y LibreOffice 3

The Document Foundation

Uno de los grandes programas de software libre en la actualidad es

OpenOffice.org, que ha sido recientemente sustituido por

——
.-—lf"
]
OI}EHOHICE.Drg LibreOffice, una division (fork) nacida de aquél y que apoya The Docu-

ment Foundation. Amabas aplicaciones son de momento casi geme-

las, pero LibreOffice ha sido adoptada por las principales distribuciones Linux y, por tanto, sera la

que prevalezca en el futuro. LibreOffice destaca como un conjunto de aplicaciones ofimaticas de

muy buena calidad cuyos formatos son abiertos, y que mantiene compatibilidad con los formatos

de los programas de Microsoft Office. Su caracteristicas mas llamativa es que exporta cualquier ar-

chivo creado al formato PDF, tan utilizado actualmente. Si se desea conocer mejor este conjunto

ofimatico, se pueden consultar muchos manuales o tutoriales en este enlace de Google. El conjunto

comprende los siguientes programas:

1.

6.

Procesador de textos (Writer): Es similar a Word de Microsoft office y tiene todas las op-
ciones que se pueden esperar. En MAX incluye todos los diccionarios de espaiol.
Presentaciones (Impress): Es similar a PowerPoint. La compatibilidad entre ambos no es
total, y a veces hay que retocar la presentacién cuando se exporta.

Hojas de calculo (Calc): Es similar a Excel, con la que cualquier usuario puede realizar los
calculos necesarios en su trabajo.

Bases de datos (Base): es un programa de con el que cualquier estudiante puede crear sus
propias bases de datos que le ayuden a organizar su trabajo.

Dibujos (Draw): es un programa de dibujo vectorial muy apropiado para crear imagenes
escalables en documentos y presentaciones.

Formulas (Math): para crear y editar férmulas cientificas y ecuaciones.

Otros programas utiles son los siguientes:

1.

Editor de textos: es un editor sencillo de texto plano que se utiliza con mucha frecuencia,
comparable con el Bloc de notas de Windows.

Visores de archivos PDF: ademds del Visor de documentos que incluye el escritorio GNO-
ME, MAX incorpora el visor Adobe Reader.

Scribus: completo programa de maquetacién de documentos para imprenta.

Komposer (antiguo NVU): es un editor visual de documentos HTML para la Web, que MAX
incorpora en su instalacién inicial, en el menG Internet, y que me ha permitido crear este

documento:


http://www.google.es/search?q=tutorial+OpenOffice#pq=tutorial+openoffice&hl=es&cp=14&gs_id=l&xhr=t&q=tutorial+LibreOffice&pf=p&sclient=psy&source=hp&pbx=1&oq=tutorial+LibreOffice&aq=0&aqi=g5&aql=&gs_sm=&gs_upl=&bav=on.2,or.r_gc.r_pw.&fp=f09d92834ac5c087&biw=1024&bih=873
http://es.wikipedia.org/wiki/Pdf
http://www.documentfoundation.org/
http://www.documentfoundation.org/
http://www.documentfoundation.org/
http://www.documentfoundation.org/
http://www.libreoffice.org/
http://es.wikipedia.org/wiki/OpenOffice
http://avalero.com/wp-content/uploads/2011/03/libreoffice.jpg
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1. Linux v Windows como sistemas operativos

Limisx em parecidn o Windows en muchos aspeiog, pies asbog an desmas opesatime, e decir, un
corfanbo de pplicaciozes que permiies inkeractuer con el ondensdor ¥ roalizar en e fareas do iodo *‘ =
tipo. Basicamenie. mn sisiema operatihg == compone de Jo sigmente; L]

1. Uns hazs o pmichen de codigo. que en Linux = lsma Gemsy, v qos pecmsite poner en =1
Tuncieamlento toidos los componentas ded PC o hardware, asl cofo aslgnar s recursas.

2. Un sistemas de archivos que orgenies rpiza el sisteme. dondo se Incheyes 105 archives que contlemen les
enalapuraciones dal abilam, ¥ dords los winarks goandan sis archims credne

2.1. Escribir un trabajo escolar con LibreOffice Writer

Una de las tareas mas corrientes que tienen que realizar los estudiantes es escribir un trabajo o
una redaccioén. Muchos todavia lo hacen a mano, pero lo normal tendria que ser que los estudiantes
hicieran sus trabajos con un procesador de textos por las muchas ventajas que supone. Ahora va-
mos a la practica siguiendo los siguientes pasos:

1. Configuracion de la pagina: En el ment Formato / Pagina hay que establecer los margenes y

activar el encabezamiento y el pie de pagina:

Formato de papel Encabezamiento
Eormato ‘ag |z | @ #Activar encabezamientol
Ancho 21.00cm |- @ Contenido a la izquierda/derecha igual

Altura 29.70cm |5 Margen izquierdo 0.00cm  |z]

Orientacicn @ Vertical Margen derecho T E
) Herizontal

Espacio 0,50cm :

Margenes
zquierda |20ﬂ:n-1—" [ Utilizar espacio dinamico
lZ2gui 5 -
Derecha [zooem |5 Altura M
Arrib .00 = & Ajuste dindmico de |a altura
Arriba J0dcm =
Abajo [2.00em : Opciones... |

Pie de pagina
@ iActivar pie de p3gina]
@ Contenido a la izquierdafderecha igual
Margen izquierdo |0,00cm ?
Margen derecho i@
Espacio im

2. Numeracion de las paginas: Primero colocamos el cursor del ratén en la zona del pie de pagi-
na, y después vamos al menu Insertar / Campos / Nimero de pagina, y en cuanto hagamos clic,
aparecera el nimero de pagina en el documento.

3. Encabezamiento: Conviene escribir el titulo del trabajo en la parte del encabezamiento si se
trata de varias paginas, porque ese titulo aparecera automaticamente en todas las paginas del do-
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cumento. Si la primera pagina se reserva para el titulo y el autor, no tienen que aparecer ni el enca-
bezamiento ni el pie de pagina. Para ello hay que colocar el cursor del ratén en cualquier parte de la
primera pagina e incluir el estilo llamado Primera pagina.

Encabezamiento = | | Times Mew Roman - 111 |=| &4 _..ﬁ_

.I:. LML FG ra ;’Slhﬂ‘.! n'!l'!h’.'.sl

4, Estilos de texto. En el mend Formato / Estilo y Formato podemos modificar los estilos ya
existentes para adaptarlos a nuestros gustos y necesidades. Para ello, basta con hacer clic sobre

uno de los estilos en el botén secundario y elegir la opcién Modificar. Entonces aparecen las distin-
tas opciones:

| Efectos de fuente Posicidn | Mumeracion Tabuladores | Iniciales | Fondo | Borde
| Condician
Administrar | Sangrias y espacios Alineacidn | Flujo del texto. |  Fuente
Sangria
Antes del texto p.ooer| |5
Después del texto p.oocm |3

Primera |inea fo,00cm S ——
[ Automatico e
: 1
Espacio
Engima del parrafo f0,00em |_|
Debajo del parrafo [o.21em =
Interineada

Sencillo ~ D

Conformidad registro

[} Activar

| Acaptar I | Cancelar | _' Ayuda || Bestablecer ] | Predetarminado

Cuando queramos incluir un estilo, podemos hacerlo donde se encuentre el cursor del ratén en
el documento o destacando un texto ya existente. En ambos casos, hay dos opciones: elegir el esti-
lo en el menu desplegable de la barra de herramientas o elegirlo en el ment Formato / Estilo y for-
mato.

5. Si queremos incluir imagenes propias en la redaccién o el trabajo, abrimos el mend Insertar /
Imagen / A partir de archivo, y la cargamos al documento desde nuestro disco duro. Pero la aplica-

cién dispone de una Galeria de imagenes dividida en secciones. En ella se puede incluir una gran
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cantidad de imagenes vectoriales si instalamos Open Clipart desde el Centro de Software y des-

pués instalamos las imagenes en la Galeria:

| 4 | Obtener programas > Resultados de la blsqueda ~ Open ClipArt

=== oOpen ClipArt

Esta es una coleccion de Clipart libre

............ hs;tajﬂ:'

&

The Open Clip Art Library is a collection of 100% license-free, royalty- free, and
restriction-free art that you can use for any purpose,

Cuando se accede desde el menlU Herramientas / Galeria, se abre un panel superior lleno de
imagenes con las categorias a la izquierda. Las imagenes se incorporan al documento arrastrando-

las con el ratén, como en la siguiente imagen:

B Animals
Buildings
Buttons
Computer
Contasners
Decaratians
Education
Electronics
Fondas
Faod
Gesgraghy
Limmitas
Lagos

Mis temas
Fiffra

ipgeadbBRaadsama

6. Para guardar el documento pulsamos el menl Archivo / Guardar como. Lo primero que hace-
mos es poner nombre al archivo en la parte superior de la ventana que aparece. Mas abajo busca-
mos la carpeta donde queremos guardarlo. Y por Gltimo, elegimos el formato en la parte Tipos de
archivos, que hay que abrir haciendo clic en la flechita. El programa guarda el archivo automatica-
mente en Formato ODT, que forma parte del Open Document Format, formatos normalizados y
publicos que sirven para muchos programas. Pero a veces podemos querer guardar el documento
en otros formatos como, por ejemplo, el de Microsoft Office, y entonces elegiremos la opcion
Microsoft Word 97/2000/XP.


http://avalero.com/wp-content/uploads/2011/03/open_clipart.jpg
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2.2. Realizar una presentacion con Impress

El programa PowerPoint, incluido en la suite ofimatica Microsoft Office, es fFamoso por la Facili-
dad con que permite crear presentaciones multimedia. Quien sepa utilizarlo, enseguida se acos-
tumbrara a Impress, la aplicacién de OpenOffice.org con la que se puede crear este tipo de presen-
taciones, porque su interfaz es muy parecida.

Para crear presentaciones de forma rapida y eficaz, resultan muy Utiles las plantillas que incluye
el programa. Cuando abrimos la aplicacién, lo primero que vemos es un asistente que nos Facilita
el disefo inicial de la presentacion.

i F 25
Tipo Elija un gstilo de pagina
_) Bresentacion vac(a [Fondos de presentacién s |
@ De plantilla o
) Abrr una presentacion existente Azul Qscure
= Mar gracial
|Presentaciones
Blue o Elija un medio de presentacidn
Bluekubuntu i .
Glossy @ Original ") Pantalla
GlossyUbuntu (") Transparencia ) Diapositiva
Green 3
Grey ) Papel
Hiarman
Elija un cambio de diapesitiva Mombre sus ideas principales
Efecto [in efecte  +Cual @5 su nombre o el nombre de su empresa?
velpcidad [Media

LCual as |a tematica de su presentacidn?
Elija el tipo de presentacion

@ Predeterminado
| Automatice {Otras jdeas a presentar?

1. Enelpaso 1 podemos elegir uno de los disefios de plantilla incluidos en la aplicacion.

2. Enel paso 2, nos dan a elegir un estilo de pagina y un medio de presentacion. El medio es
importante, porque la presentacion tendrd un tamafo y disefo distintos segun se vaya a
utilizar, por ejemplo, en forma de diapositivas o se vea en pantalla o se imprima.

3. En el paso 3 se eligen los efectos de transicion entre diapositivas y su velocidad. Estos
efectos son muy variados, y se ven cdmo son en la zona de previsualizacion.

4. En el paso 4 nos piden que escribamos algunos datos que se utilizaran en la presentacion.
por ultimo, en el paso 5 elegimos las paginas que queramos de las que se incluyen en la
plantilla, y ya podemos pulsar el botdn Crear. A continuacion, se abre la interfaz del pro-

grama con ese diseno, y ya podemos empezar a incorporar el contenido de la presentacion:
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Aqui vemos la interfaz dividida en tres zonas: las miniaturas de las diapositivas a la izquierda, la
diapositiva actual en el centro, y los distintos paneles de tareas a la derecha. Arriba estan las ba-

rras de herramientas, y debajo, la barra de dibujo.

1. Lo primero que debemos hacer es ir al mend Ver / Fondo / Patrén de diapositivas, donde
podemos modificar el disefio y dejar escritos los datos que se van a repetir en todas las dia-
positivas. Después, en cada una de las diapositivas incluiremos los variados contenidos de la
presentacion. Ya en la diapositiva actual, se inserta una nueva con el menu Insertar / Dia-

positiva.

2. Enel panel de tareas, tenemos los siguientes elementos:

+ Paginas maestras, que son los distintos patrones de diapositivas de la presentacion.

No conviene tener mas de uno en presentaciones sencillas.

« Diseios, que son muy Utiles para incorporar contenidos en las diapositivas simplemen-
te haciendo doble clic en ellos. Con los disefios se pueden incorporar textos, imagenes,

diagramas, hojas de calculo o cualquier otro objeto multimedia.

+ Animacion personalizada para incluir distintos efectos en cualquier objeto.

« Transicion de diapositivas, que son también los efectos existentes al pasar de una dia-

positiva otra.

Cuando guardamos el archivo, éste se guarda automaticamente con formato ODP (Open Docu-
ment Presentation), aunque también se puede exportar como archivo PPT de PowerPoint; en este

caso, no todos los elementos se exportaran de la misma forma, y conviene retocarlo con PowerPo-

int; lo mismo ocurre si el archivo se exporta en sentido contrario.
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3. Aplicaciones graficas

Actualmente los programas de imagenes y fotografias adquieren gran importancia, sobre todo en
la Web, y en Linux hay gran cantidad de ellos. Destacaremos tres programas muy utiles para el tra-
bajo diario con las Nuevas Tecnologias:

1. GIMP: es el programa por excelencia de retoque Fotografico en el mundo Linux, alabado
por muchos y comparado habitualmente con PhotoShop, el famoso programa para Windo-
ws. GIMP tiene una interfaz propia un tanto confusa para los usuarios acostumbrados a los
programas de Windows, pero cuesta muy poco acostumbrarse a esta magnifica aplicacién
grafica.

2. Inkscape: es un editor de graficos vectoriales, lo mismo que OpenOFffice.org Draw. Am-
bos sirven para crear imagenes vectoriales escalables, que son muy apropiadas para docu-
mentos de texto y presentaciones multimedia.

3. F-Spot: es un gestor de Fotografias que permite transferirlas desde una camara fotografi-
ca, editarlas, ordenarlas en categorias y mostrarlas en diapositivas.

4. Capturar pantalla: es un programa muy sencillo que se utiliza para capturar la imagen de
todo lo que hay en una pantalla, y que demuestra su utilidad cuando se trabaja en la Web.

5. Shutter: es un completo programa de captura de pantallas con el que se puede editar las
imdagenes y afadir recuadros, flechas y otros complementos.

3.1. Captura de pantalla

Siempre que queramos crear una imagen de todo lo que tenemos en una pantalla, podemos pul-
sar la tecla de Imprimir pantalla (Impr Pant). Si lo hacemos a la vez que pulsamos la tecla Alt, la
captura se hara de la ventana que esté activa. Lo mismo se consigue haciendo clic en el icono de
una maquina de Fotos que hay en la barra del escritorio o en el menU Accesorios. En estos dos ulti-
mos casos, aparecerd la pequena in-
terfaz del programa: Capturar pantalla

Las opciones son sencillas y faci- Capturar pantalla
@® |Capturar el escritorio completo

les de entender. Cuando pulsamos el (]

, Capturar la ventana actual
botén Capturar pantalla, aparece = -
. Seleccionar drea que capturar
otra ventana que nos pide un lugar

Capturar tras un retardo de |O ”| segundos

para guardar el pantallazo en forma-
to de imagen PNG. Ahora vamos a Efectos

usar una imagen para reducirla, re- @ Incluir puntero
cortarla y transformarla en otro for-
mato de imagen usando el programa
GIMP.

? Ayuda anncelar Capturar pantalla
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3.2. Retoque fotografico basico con GIMP

El retoque Fotografico es una labor que se realiza con mucha
frecuencia cuando se trabaja con las Nueva Tecnologias. Todos los
estudiantes y profesionales deben saber como manejar imagenes,
y aqui vamos a aprender a hacerlo con una aplicacion excelente,
gratuita y de cédigo libre. Siempre que trabajamos con procesado-
res de texto, con presentaciones o con editores de paginas web
nos surge la necesidad de modificar imagenes. Con GIMP lo pode-
mos hacer facilmente. GIMP es un programa complejo como todos
los de sus caracteristicas, pero aqui vamos a ver un ejemplo que
nos mostrara sus aspectos fundamentales. Si se desea profundizar
en su uso, GIMP tiene una web de documentaciéon donde existe un
manual completo en espaiol.

Cuando abrimos el programa desde el mentd Graficos / Editor
de imagenes GIMP, nos aparecen dos o tres paneles, pero el mas

importante es el de herramientas. En él vemos los iconos de todas las herramientas disponibles,
que son las que se encuentran en cualquier programa de estas caracteristicas. Vamos a abrir la ima-
gen del pantallazo con el meni Archivo / Abrir. También podemos hacer clic en la imagen con el

Archivo Exts

M
et
K
A
&

Ayuda

botén secundario del ratén y elegimos la opcion Abrir con / Editor de imagenes GIMP.

La imagen aparece en una ventana distinta con un mena superior para todas las opciones. Muy
importante antes de empezar a trabajar con la imagen es que la ajustemos a su tamafo completo

pulsando la tecla del nimero 1 0 en el menu Ver / Ampliacion.

Archive Editer Sefsccionar Mer |magen Capa Coleres Heramiertas Dilogos Fhros

3.2.1. Reducir una imagen

Una tarea muy corriente es reducir las imagenes para mostrarlas en el ordenador, ya sea en for-
ma de paginas web o de presentaciones multimedia, por ejemplo. En este sentido, es conveniente
reducir las imagenes a un maximo de 600 pixeles. Si, en cambio, quisiéramos imprimir la imagen,
entonces es mejor conservar una alta resoluciéon de unos 300 dpi o pixeles por pulgadas. Para pro-
fundizar en los formatos de imagenes, léase el articulo Imagenes vectoriales y mapas de bits, publi-

cado en el Observatorio tecnoldgico del ITE.



http://recursostic.educacion.es/observatorio/web/es/software/software-general/293-lorena-arranz
http://docs.gimp.org/es/
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En nuestro caso, vamos a reducirla a 600 pixeles de ancho. Para ello, abrimos el mentd Imagen /

Escalar la imagen, y nos aparece la siguiente ventana de didlogo:

Escalar la imagen =.-_-
Pantallazo-1.png-1 i

Tamarno de la imagen

Anchura: 1280 E

Altura: [1024 |:] % [
1280 x 1024 pixeles

Resolucion X: [?2,000

Resolucién ¥; [?2,000 |:l g [ pixelesfin

bk

pixeles

4k

Como tamano de la imagen vemos la anchura y la altura de la captura original en pixeles. Para
reducirla, sélo hay que escribir 600 en el campo de texto de la Anchura, y la altura se cambiara au-
tomaticamente a un tamano proporcional. También podriamos reducirla en porcentaje si elegimos
esta opcion en el pequefo menl desplegable donde aparece la palabra pixeles. Como la imagen
estd tomada del ordenador, la resolucién es de 72 pixeles, que es la maxima que acepta cualquier
monitor. Y cuando pulsamos el botén Escala, ya la tenemos reducida.

Hay que decir que cuando se reduce una imagen, suele perder nitidez, por ello es aconsejable
aumentar esa nitidez con la opcién del mend Filtros / Realzar /Enfocar.

3.2.2. Recortar la imagen

Otra forma de reducir las imagenes grandes es recor-
tarlas para mostrar sélo la parte que nos interese. Ahora
vamos a recortar una parte de la imagen capturada. Para
ello, hay que hacer clic en la herramienta de seleccion

de un area rectangular, que es la primera por la izquier-

da del menu de herramientas, la que tiene la figura de un rectangulo. A continuacién arrastramos el
cursor del ratén para realizar un rectangulo del drea que queramos seleccionar, y aparecen unas li-
neas discontinuas en movimiento encuadrando ese espacio. Podemos ampliar y reducir ese rectan-
gulo colocando el cursor en el lado que queramos y arrastrandolo después. Para recortar esa parte

de laimagen, pulsamos en el menid Imagen / Truncar a la seleccion.

3.2.3. Transformar el formato de la imagen y guardarla

Y ya hemos reducido o recortado la imagen para incorporarla a cualquier archivo creado con un
procesador de textos o un programa de presentaciones, o incluirla en una pagina web o un blog.
Pero queda guardarla en nuestro ordenador transformando, si deseamos, su formato. Sabemos que
en la Web, por ejemplo, sélo se pueden utilizar archivos de imagenes con formatos JPG, GIF y PNG,
y otros mas especiales. Entonces, vamos a transformar esta imagen a JPG, que es un formato muy
adecuado porque tiene mucha compresiéon y calidad, y se puede utilizar para cualquier trabajo. El
formato GIF es bueno para imagenes con pocos colores tales como iconos o dibujos. Y el formato
PNG es una mezcla de ambos.
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3.2.4. Otras posibilidades de GIMP

1.

Guardamos la imagen con el menU Archivo / Guardar como, y aparece una ventana con la
que escribimos, en la parte superior, el nombre del archivo y su nueva extensién JPG; por
ejemplo: captura.jpg, sin olvidarnos del punto antes de la extensién. Esta la podriamos ha-
ber elegido en el menu oculto Seleccione el tipo de archivo, que esta en la parte inferior
de la ventana. Hay que advertir que si la imagen la vamos a utilizar para la Web, es aconseja-
ble escribir los nombres de archivo en minudsculas, sin caracteres especiales (tildes,
efes, etc.) y sin huecos en blanco.

A continuacion elegimos la carpeta donde la vamos a guardar en la seccién Buscar otras
carpetas.

Cuando pulsamos el botén Guardar, aparece una ventana que nos indica que debemos ex-
portar laimagen a formato JPG, y pulsamos el botén Exportar.

Por altimo, con otra ventana nos piden que elijamos la calidad de la imagen. Esto es impor-
tante, porque la imagen se puede comprimir todo lo que queramos, y siempre conviene
comprimirla para no aumentar mucho el tamano del documento donde la incluyamos. GIMP
ofrece al principio la calidad de un 85%, pero incluso con menos calidad la imagen se vera
bien:

Calidad: i (] |.85 Tl

Texto =

Naturalmente, s6lo hemos utilizado GIMP para unas ac- |_. ; (
Tipografia:| Aa |Sans
ciones muy bdsicas pero muy utiles. Sin embargo, las L

posibilidades de esta aplicacion son infinitas y, a modo |Tamafio: | 18 :‘ [ px

practico, hay que sefalar las siguientes: [ Hinting
En el ment Imagen podemos cambiar el Modo de una | [] Forzar el «auto-hinter»

imagen a RGB, escala de grises o indexado, y también | M Alisado

podemos transformar una imagen voltedndola y rotdn- |Color:

lm—

dola.

Justificar: [E] == =
En el menu Colores podemos cambiar el brillo y el F'_=|.D,D P
contraste, que es la opcion mas habitual a nivel practi- = S
Elfoe [
En el mend Filtros hay muchas formas de transformar a_bl | 0.0 ?‘

las imagenes mediante filtros. La opciones Luces y
sombras y Artisticos permiten incluir efectos luminosos y artisticos muy atractivos. Y la op-
cién Decorador permite anadir bordes y esquinas redondeadas.

En el menu Exts del panel principal de herramientas se encuentran unas opciones especia-
les para crear botones y logotipos muy bonitos.

Con las herramientas lapiz y pincel se puede dibujar libremente, y la herramienta de texto
nos permite introducir texto en la imagenes. En estos casos, tenemos mas opciones en la

parte inferior del panel, como se puede ver en laimagen sobre las opciones de los textos.



Linux para estudiantes - 24

4. Aplicaciones para internet

‘j {:]\ Cﬂ\ |E‘,| hibbps s b s e nmy "'_Cll |".I"' A, @ EV @ .
tome Hounbtu - Gadiposs Downlocd Suppoct -~ Sroject Community Sha lel,_,ll-ltl__lgE

T b seanck

Ubuntu is a fast, secure and
easy-to-use operating
system used by millions of
people around the world.

Get Ubunku

It wories wich your Fesaurice anss

Cxoore Features = i

Gran importancia adquieren actualmente los programas relacionados con Internet. Entre ellos des-

tacamos los siguientes:

1.

Mozilla Firefox y Chromium: Son dos navegadores web que superan al Internet Explorer
de Microsoft en muchos aspectos y que cada vez utilizan mas usuarios. Su gran ventaja es
que se pueden instalar en ellos cientos de complementos que nos permiten personalizarlos
a nuestro gusto y realizar nuevas acciones.

Pidgin: Es un cliente de mensajeria que utiliza los protocolos mas conocidos: MSN, AIM,
Yahoo, Google, etc.

Evolution y Thunderbird: Son programas de correo electrénico que incluyen ademas un ca-
lendario con agenda.

Skype: Es una aplicacién gratuita de videoconferencia.

BitTorrent Transmission: Es un programa del tipo BitTorrent para carga de archivos.

gFTP y FileZilla: Son programas para transferir archivos a un servidor web.

| Firefoxv | *8 Pigina de inicio de Mozilla Firefox LEE_:J

4.1. Navegador web Firefox R Lginicio ge Mozt

£

Nuewva pestana [E Marcadores »

Firefox es el navegador web mas utilizado en los ||¥¥ Iniciar navegacién privada | (D Historial >
. . . . Descargas
sistemas Linux, aunque existen otros de gran cali- i » =
dad. Su funcionamiento basico es parecido a los de- Buscar... #% Complementos

. . Preferencias >
mas navegadores, como, por ejemplo, el Internet Ex- it cemo "

Ayuda »
plorer de Windows, pero tiene unas caracteristicas Enviar pagina. ..
(= Imprimir... »

especiales que lo convierten en el navegador mas
util de todos: Desarrollador web »

Pantalla completa
Configurar Sync...
Salir



http://www.mozilla-europe.org/es/firefox/
http://avalero.com/wp-content/uploads/2011/03/navegador_firefox.jpg
http://www.mozilla-europe.org/es/firefox/
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1. Posee miles de extensiones o complementos que se pueden afnadir al navegador y que le
permiten incluir nuevas acciones de todo tipo.

2. Serenueva constantemente en actualizaciones que incorporan nuevos elementos a la apli-
cacion.

3. Tiene una amplia comunidad de seguidores que contribuyen a su difusién y su mejora
como programa, pues hay que recordar que se trata de software libre, y por ello muchos
usuarios crean nuevos complementos igual que hacen los desarrolladores.

4. Existen versiones para los principales sistemas operativos, de modo que podemos utili-
zar Firefox tanto en Windows como en Linux.

Hay que reconocer que Firefox tiene un problema en Linux con el renderizado de las fuentes, es
decir, que los tipos de letra tienen un grosor mayor que en Windows, y se leen peor. Pero hay una
solucién que elimina este problema y que nos permite leer los textos con tanta nitidez como en
otros sistemas operativos. En este articulo se explica la solucién, que consiste en copiar este archi-
vo en nuestra Carpeta personal del sistema: 0 Configuracién de fuentes - conf 478 bytes, que
ofrezco para descarga (botén derecho del ratén y Guardar enlace). Es un archivo oculto, porque co-
mienza con un punto, y en cuanto se copia en la carpeta, los textos en Firefox se ven correctamente.

Por otro lado, Firefox posee unas herramientas muy parecidas a todos los navegadores, y aqui
nos vamos a fijar en algunas opciones basicas que nos permiten utilizarlo con toda su potencialidad

para tareas habituales en el trabajo o el estudio.

4.1.1. Buscadores y marcadores

Lo primero que nos interesa cuando navega- | . =
||E|"F firefox g <:c,|

mos por la Web es buscar uardar paginas o
P yg pag G

w7 Yahoo

documentos interesantes. Para buscar en Fire-

TFE

fox, lo mejor y mas rapido es hacerlo con el mend
] 4 Amazon.com
desplegable de la parte superior derecha, donde
Az Answers.com

disponemos de algunos buscadores a los que te-
£ Ask.com

nemos acceso desde ese menud, y que podemos _
(=) Creative Commons

at delicious

a&f eBay

ampliar con la opcién de Administrar motores de
busqueda, que nos conduce a una seccién de la

web de Firefox donde podemos afadir mas herra-
4% Ubuntu Package Search

W Wikipedia (en)

mientas. En el campo de texto de ese menu pode-
mos escribir los términos de la bisqueda, y al

pulsar la tecla Intro, se nos abrira en el navegador Administrar motores de bisqueda...

la pagina del buscador elegido con los documen-
tos encontrados.

Si queremos marcar una pagina o documento interesante, afiadimos esta pagina a los marcado-
res desde el ment Marcadores de la barra superior o con el botén secundario del ratén. Nos apare-
cera un cuadro de didlogo en el que tendremos que escribir el nombre que queremos darle a ese
marcador y las etiquetas o palabras clave que le asociamos para clasificarlo mejor entre otros mar-
cadores. También buscaremos la carpeta de los marcadores donde queremos alojarlo.


http://avalero.com/wp-content/plugins/download-monitor/download.php?id=4
http://mruiz.openminds.cl/blog/index.php/2009/07/28/firefox-3-5-y-fuentes-anti-aliasing-en-ubuntu/
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Editar el marcador

Eliminar marcador

Mombre [ El observatorio tecnoldgico del CMICE l

Carpeta [;I Barra de herramientas de marcadores = =)

Etiquetas: | informatica, tic | =
[ Cancelar l [ Terminar J

Si queremos organizar los marcadores, iremos a esa opcion del mend Marcadores, y ahi podre-
mos anadir mas carpetas, lo que resulta muy conveniente para clasificar los marcadores cuando son
muchos. Estas opciones estdn también disponibles en la lista de marcadores que se abre desde el
menu superior si pulsamos el botén secundario del ratén. Una opcién importante es la de importar
y guardar marcadores con un archivo HTML, lo que nos permite llevarnos nuestros marcadores a
otro ordenador que tenga instalado Firefox.

Para evitar precisamente que tengamos que llevarnos nuestros marcadores de un lado a otro,
existen los marcadores sociales. El mas conocido y utilizado de ellos es Delicious, una web en la
que nos podemos registrar como usuarios para guardar en ella nuestros marcadores y compartirlos
con los demas usuarios y visitantes. Para saber como funciona este tipo de marcadores, lo mejor es
instalar en Firefox el complemento adecuado, lo que veremos en la siguiente seccién.

4.1.2. Instalar un complemento

Para poder crear y manejar los marcadores de Delicious, podemos instalar la extensién neces-
aria, a la que en este caso se puede acceder desde la seccion Help (ayuda) de la web de delicious y
el enlace Firefox bookmarks extension. Alli nos explican que el siguiente instalador nos instala unos
iconos en nuestro Firefox ademas de un menu en la barra superior para acceder a nuestra cuenta
directamente o para enlazar cualquier pagina en la que nos encontremos, lo que también podremos
hacer pulsando la opcién adecuada después de hacer clic con el botén secundario del ratén.

Integrate del.icio.us into Firefox with the delicio.us Bookmarks extension:

Cur new extension for Firefox tightly integrates your bookmarks inta your browser, making it easy to
saarch, sort, and view your bookmarks, It automati cally syncs throughout the day with your del icio us
account and makes it easy to keep your bookmarks at your fingerips on amy computer you use.

ry Deficous Bookmarks Tools Help ry Delioous Bookmarks Tools  Heip
A= e =
o () BB (uf[ne o i B (E) " re

“My delicio.us” button “Tag this" button

View and search your saved pages Save your current page to delicio.us

Your saved pages are always available at A% yau brawse the web and find a page yau

http:i/del.icio.us/avalera want to save, click this button. You can add a
description, notes, and tags to the page before
sawing it.

Get v2.0 Now » (Firefox 2.0 or nawer raquired)

After installing, please restart Firefox,



http://del.icio.us/help/firefox/extensionnew
http://del.icio.us/
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Si queremos instalar esta extensién, sélo tenemos que hacer clic en el recuadro amarillo que,
traducido, quiere decir “Consigue la version 2 ahora”. Eso nos conduce a la pagina de Firefox donde
se encuentra el instalador, y alli tenemos que pulsar el botén verde Add to Firefox, aceptar la licencia
que aparece a continuacion pulsando Accept and Install y, por Gltimo, pulsar el botén de instalacion
de la ultima ventana de didlogo cuando pone Instalar ahora tras varios segundos deshabilitado.

1 Instale complementos sdlo de autores en los que
@ confie.

El software malicioso puede dafiar su ordenador o violar su privacidad.

Ha solicitado instalar el siguiente elemento;

| Delicious Bookmarks (Yahoo! Inc.)
https:j/addons mozilla.orgfen-Us ffirefox/downloads/filef31284/delicious_bookrr

Después, el programa nos pedird que reiniciemos Firefox para que se active esa extensién. Son
muchas las extensiones o complemento de Firefox y podremos instalar las que estén actualizadas
para la version del navegador que tengamos en nuestro ordenador. Para saber qué version tenemos,
hay que pulsar la opcion del menu Ayuda / Acerca de Mozilla Firefox, y aparecerd una ventana de in-
formacién. Si queremos conocer qué complementos tenemos instalados en nuestro navegador, hay
que pulsar la opcién Herramientas / Complementos y aparecera la siguiente ventana, donde tam-
bién se ven los pluginsinstalados, que son complementos relacionados con los aspectos multimedia:

Obtener complementos  Extensiones Temas Idiomas  Plugins

Default Plugin

The defauft plugin handles plugin data for mimetypes and extensions|
specified and facilitates downloading of new plugins.

Estos plugins multimedia a veces se pueden instalar cuando se accede a una pagina web que
contiene un elemento multimedia, y entonces se abre una ventana que permite la instalacion de

ese plugin en el navegador.

4.1.3 Preferencias de Firefox

Si queremos configurar el navegador Firefox, debemos pulsar el menu Editar / Preferencias,
donde estan todos los atajos a las muchas opciones de configuracién, algunas muy importantes

para el trabajo diario y que estan explicadas con claridad.

— Q‘!l’

W= g | "

| Tyt

Principal Pestafias Contenido Programas Privacidad Sequridad Avanzado

Inicio

Cuando se jnicie Frafox: | Mostrar mi pégina de inicio .



https://addons.mozilla.org/es-ES/firefox/
https://addons.mozilla.org/en-US/firefox/addon/3615
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5. Sonido y video

Muchos son los programas que tiene Linux para la multimedia, pero aqui sélo vamos a destacar al-
gunos fundamentales:

1. Totem y MPlayer: son reproductores de peliculas del escritorio GNOME y aceptan muchos
tipos de videos. Se pueden comparar con el Windows Media Player.

2. Amarok, Banshee, Exaile y Rhythmbox: Son programas que organizan los archivos de soni-
do. Amarok incluye una lista enorme de cadenas de musica en la Web, como se ve en la fo-
tografia superior. Es el buque insignia del escritorio KDE.

3. Brasero, K3b y GNOME Baker: son grabadores de discos que incorporan todas las opciones
necesarias.

4. OpenShot, Kino, Avidemux y Pitivi: son editores de videos.

Grabador de sonido y Audacity: Son aplicaciones para grabar y editar archivos de audio.

6. Sound Juicer y Grip: Son extractores de pistas de audio.

5.1. Ver una pelicula en DVD y editarla

Una de las tareas mas comunes es ver una pelicula en DVD. Las distribuciones educativas de Li-
nux como MAX traen instalados todos los codecs necesarios para la multimedia, pero en Ubuntu
hay que instalarlos, como dijimos en el primer articulo de este monografico. Cuando insertamos el
DVD en el lector o dispositivo adecuado, enseguida aparece automaticamente en el escritorio el re-

productor Totem con la pelicula abierta:

Pelicula Editar Wer Ir Sonido Ayuda

Tiempo: =[]}

R = i | @l | » Barra lateral

Pausa 1:31/ 1:49:37

En el menu Editar podemos activar los Complementos anadidos al programa como, por ejem-
plo, la bisqueda local de videos o el control remoto por infrarojos. En este mend también podemos
administrar las Preferencias de la aplicacion respecto a la red, la salida de TV, los efectos visuales o
el sonido. Y en el menu Ir se puede acceder a los mends del DVD y a los capitulos, ademas de saltar

adelantey atras.
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Cuando queramos sacar el DVD del lector o dispositivo, tenemos que abrir la carpeta Equipo y
localizar el dispositivo del DVD entre los iconos que se ven. Entonces, hacemos clic encima del dis-
positivo con el botén secundario del ratén y pulsamos en la opcién Expulsar.

También se puede editar una pelicula con programas que incluye MAX como, por ejemplo, Kino
o Avidemux, que son aplicaciones muy conocidas y utilizadas.

Archivn  Editar ista  Ayuda

@M BE TD & &

Senboard

M 4« 4|0 p

N M M

- 2 &
b propiedades Hora: | Retnj T

5.2. Oir un CD de musica y extraer pistas de audio

Cuando introducimos un CD de musica, enseguida salta el programa predeterminado, que suele
ser el reproductor de musica Rhythmbox, y en él aparecen todas las pistas del CD, como se ve en la

imagen:

=
Reproducic| Anterior

= ]

Siguiente

Musica Editar Wer Control Auda

=) =
Repetir Aleatorio

wisualizacidn

Give Peace a Chance por john Lennon de The john Lennon Codectan

Fonoteca = | — | Pi:
" Coladare... B 1
__rj MiEsica | i
B Podeasts =
B Radio f

Tiendas b4 3

L.}
B emendo :
@- Magnatune | 5
&
10
11
12
13
14

1% canciones, I hora y 11 minutos

Titula

Gre Peace 8 Chanee
nstant Karma!
Power ta tha Peopla
‘Whatever Gets ¥u ..
29 Drean

Mind Games

Lo

Happy Xmas (War Is..
magine

jealous Guy

Stand by Me

(st Likal Starting ..,
‘Wioaman

frm Losing You

Génera

Deascanacida
Desconacida
Dasconacida
Dasconacida
Dascanacida
Desconacida
Dasconacido
Dasconacida
Diesconacida
Desconacida
Desconacido
Dasconacida
Desconacida
Desconacida

Artista

John Lennan
Johm Lennon
Jehn Lannon
John Lannon
Johm Lennon
Johm Lennon
John Lannon
John Lannon
Johm Lennon
Jehn Lennon
John Lennon
Johin Lannon
Johin Lennon
John Lennon

—
Expulsar

Album

The jahif Lem...
The john Lenn...
Tha john Lerm,.,
Tha john Lerm,..
The jahin Lers...
The john Lemn...
Tha john Lemm...
Tha john Lemm,.,
The john Lenn..,
The john Lenn...
The john Lemn...
Tha john Lemm,.,
The john Lenn...

The john Lenn...

3113 de 4:54

Daraciin
4:54
322
18
320
4:48
4:14
328
335
305
4:17
327
257
328
400
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Esta aplicacién también nos permite organizar nuestra musica y los podcasts, ademas de oir ca-
nales de radio musical. Igual que ocurre con los DVD, los CD hay que sacarlos del lector con la op-
cién Expulsar del menl que aparece al hacer clic con el botén secundario del ratén encima del
icono del dispositivo.

Si lo que queremos es, ademas de oir el CD, extraer pistas de audio, entonces tenemos que usar
el extractor de sonido de CD Sound Juicer o, ya en MAX, el reproductor/extractor de CDs de audio
Grip. El primero es una aplicacién sencilla que tiene lo necesario, pero Grip es un programa mas

completo:

Sound Juicer oniel 5 =1 m
Disco  Editar Ayuda F‘lstas:| Extraer | Configurar | Estado | Ayuda | Acerca da ...
tulo: |Th h I The |john Lennon Collection
Titulo: @ |ohn Lennen Collection John Lennion
Artista:  |john Lennon Pista Longitud Extraer
% —| 01 Give Peace A Chance 4:54 [l
Género: |
02 Instant Kama! 3:23 L
Duracién: 71:19 03 Power To The People 319 3
Pista Titulo 04 Whatever Gets You Thru The Migh 3:20 &
M1 Give Peace a Chance 05 #39 Dream 4:49 |
M 2 instant Karmal 06 Mind Games 4:14 O
M 3 Power to the People 07 Love 3:25 |
W) 4 Whatever Gets You Thru the Nig | 0B Happy Xmas (War Is Over] 3:36 =
M5 #9 Dream 0% Imagine 305 |
& Mind Games 10 jealous Guy 4:18 I ol

i [f= Reproducic H Extraer |

Si queremos extraer todas las pistas del CD con Sound Juicer, primero ha-

ﬂ bra que meter el CD en un dispositivo que grabe CD o DVD, y basta con pulsar
09 - Imagine mp3 el botdn Extraer, porque al principio estan todas las casillas activadas. Si lo
que deseamos es extraer una pista, basta con marcarla y activar la casilla de

la izquierda. Se guardara en la carpeta predeterminada Musica de la carpeta de usuario, pero pude
cambiarse la ubicacién en el menu Editar / Preferencias. En este menud también podemos elegir el
Formato de salida del archivo de audio, que puede ser 0Ogg, MP3, WAV y algunos mas. El formato
MP3 se puede elegir en MAX, porque incluye los codecs necesarios, pero no en la instalacion basica
de Ubuntu. En la imagen aparece extraida la cancién “Imagine”, de John lennon, con formato MP3.
Si ponemos el cursor del ratén encima del icono, ya podremos oir la canciéon. Con la aplicacion Grip

podemos hacer lo mismo, pero existen mas opciones para especialistas.
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5.3. Grabar un disco de audio o de datos

Brasero es la Gltima aplicaciéon que incorpora Ubuntu para grabar discos, sencilla y practica. An-
tes habia que instalar GNOME Baker de los repositorios, igual de amigable. Pero K3b es el progra-
ma del escritorio KDE que incorpora MAX, y es una auténtica maravilla.

Cuando abrimos Brasero, nos aparece una interfaz simple y directa, que nos permite elegir entre

las cuatro opciones mdas normales:

Proyecto Editar Herramientas Ayuda

Crear un proyecto nuevo:

Soleccione de las siguivntes opciones

== Proyecto de audio Provecto de datos

c r-=5'. un 0 de audio tradicional Craar un COMOVD da datos

Grabar jmagen

Grabar una Irmagen de CODVD ewstente a un disco

Dependiendo de lo que queramos grabar usaremos una u otra opcién, aunque el procedimiento
es el mismo. Si vamos a grabar en un disco virgen archivos de datos tales como documentos o ima-
genes, elegiremos el Proyecto de datos. Si queremos grabar la cancién de John Lennon en un CD,
elegimos el Proyecto de audio. Entonces se abrira la interfaz principal del programa, que se divide

en varias secciones:

Eroyecto Editar  wer

Herramientas  fyuda

HE iy
ar o
Afiadir Pausar  Partr

= Examinar el sisterna de archavas

7 1 || The john Lennon Collection

_; "_i Thulo

01 = J3 Imaging

Artista

ahin Lennon

Diuracitn

05 rnin

Lisgares Mosnbre = Madficado
A Buscer 00 - kna,., Hay alas 13:16
@ Usados recienter 08 - kma... Hoya las 13:11
o madnd
A Esontari
= Sislerma de archid
BACELIP
MATA =
I
Sdle archives de audia = w1 305 min )1 h40 Grabar..
) 15 min* J0mn* & min~ ih* 1his* Lhao* )
1 grehivn selaccionado (305 min)

En los dos laterales de la izquierda buscamos la carpeta y los archivos que queremos grabar, y
los arrastramos con el ratén a la parte derecha. Después simplemente pulsamos el botén Grabar
para comenzar la grabacion, pero antes nos preguntan en qué unidad de nuestro ordenador quere-
mos grabar y nos permiten poner titulo al disco.

Cuando queramos grabar un disco entero en otro virgen, elegiremos la opcion Copiar disco. En
este caso, aparecerd un cuadro de didlogo que nos pide que seleccionemos la unida de origen, don-
de se encuentra el disco original, y la unidad donde grabar. Si s6lo tenemos un dispositivo, la uni-
dad es la misma; en este caso, primero grabara el contenido del disco en la memoria, y después la
aplicacion pedirad que se introduzca en la unidad el disco virgen para grabar en él dicho contenido.
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Para grabar una imagen de CD o DVD, pedira la ruta donde tenemos alojada esa imagen en nues-
tro ordenador. No hay que confundir este tipo de imagen con los archivos de fotos e imagenes, que
en realidad son archivos de datos. Con esta opciéon podemos grabar en disco las imagenes de exten-
sién ISO de los sistemas Ubuntu y MAX que descargamos de las webs de estas distribuciones; sélo

asi podemos instalarlos en el ordenador o utilizarlos en modo live.

5.4. Grabary editar sonido

El Grabador de sonido es un programa muy sencillo con el que podemos grabar audio con un
micréfono conectado a la tarjeta de sonido. La grabacién puede hacerse en varios formatos, entre
ellos MP3 y Ogg. Todo esta bien claro en la interfaz del programa, y los problemas de sonido pue-

den solucionarse abriendo el Control de volumen.

Archivo  Control  Ayuda

d @ e

Muevo Abri Guardar Grabar  Reproducir

aw

Grabar de la entrada: | Captura

Grabar como: | Calidad de CD, MP3 (audio MP3)

Informacion de archivo
Membre de archive: Sin titulo - 4.mp3
Longitud: 1 segundo

Preparado

Audacity, en cambio, es un programa profesional de manejo de archivos de audio. No es softwa-
re libre, pero es gratuito. Con él se puede grabar audio mediante un micréfono, pero ademas Au-
dacity nos permite editar el sonido grabado: se puede recortar, afadir o eliminar sonido, e incluirle

efectos, ademas de otras opciones.

frchevo  Editar Ver Pistas Gemerar Efecto Analizar Ayuda
B B L]
]_ = 7| i
n, W)l ») @)l 21T E R IR/ .
p = SERTE 4] ﬁv ]
90 . v en] o] s plelL
L9
-1,0 d.p 1,0 2,0 3,0 4,0 5,0 6,0
x|Pistade aw| 1,0
Estéren, 44100Hz 1
32-bit flatante | B0
Silencio] Salo 1.3 ]
_ D 't lr“L
L D H 0,0~
r 21,0 =
Frecuencia del Comienzo de |a seleccidn: @ Fin (O Longitud Fosicidn de audio:
(42100 | = | Ajustea [] DDAROOmO0 8% D0OhOOmMODs® OOhOOmODa"
Frecuencia real: 44
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